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Filmrolle: Chin, Liebender Bruder — Hauptrolle

Filmplot: Nachdem eure Eltern gestorben waren, hielt dich und deine Schwester Fan nichts mehr
in Kanton. Schon lange hattet ihr davon gehért, dass viele der Han-Chinesen auswanderten um
unter anderem in den Vereinigten Staaten von Amerika ihr Gliick zu suchen. Also habt ihr euch

auch eine Schiffspassage dorthin gekauft.
Zuerst hast du eine Arbeit beim Eisenbahnbau angenommen, wahrend Chin Fan verschiedene
Aushilfsarbeiten gemacht hat. Doch die Strecke war irgendwann fertig, und es gab keine neue
Arbeit mehr. Da es hat euch in die Kleinstadt Morrow Ridge verschlagen. Der Totengrédber dort
suchte eine Aushilfe und Fan hat die Stelle angenommen. Nachdem du eine Weile vergeblich
auch nach einer neuen Arbeit gesucht hast, hat dir der Besitzer der nahe gelegenen Mine einen
lukrativen Vertrag als Bergarbeiter angeboten, den du sofort angenommen hast. Leider hat sich

dieser als groBer Betrug herausgestellt, und jetzt sitzt du in der Mine fest.
Aussehen: Kurze schwarze Haare. Abgetragenes sandfarbenes Baumwollhemd mit Weste und
Hose aus Leder. Lochriger Cowboyhut.

Ausriistung: Lange Kette, an der ein spitzes Sttick Silbererz befestigt ist (kann wie Pfeil am Seil
benutzt werden, Schaden 6). Kleine Holzschildkrote, die euer Vater dir geschnitzt hat (reduziert

1x/Filmsession erhaltenen Schaden um 10 Trefferpunkte).
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Filmrolle: Chin, Liebende Schwester — Hauptrolle

Filmplot: Nachdem eure Eltern gestorben waren, hielt dich und deine Schwester Fan nichts mehr
in Kanton. Schon lange hattet ihr davon gehort, dass viele der Han-Chinesen auswanderten um
unter anderem in den Vereinigten Staaten von Amerika ihr Gliick zu suchen. Also habt ihr euch

auch eine Schiffspassage dorthin gekauft.
Beim Eisenbahnbau wurden Leute gebraucht, deshalb hast du dir M@nnerkleidung angezogen

und eine Arbeit dort angenommen, wahrend Chin Fan verschiedene Aushilfsarbeiten gemacht
hat. Doch die Strecke war irgendwann fertig, und es gab keine neue Arbeit mehr. Da es hat
euch in die Kleinstadt Morrow Ridge verschlagen. Der Totengraber dort suchte eine Aushilfe
und Fan hat die Stelle angenommen. Nachdem du eine Weile vergeblich auch nach einer neuen
Arbeit gesucht hast, hat dir der Besitzer der nahe gelegenen Mine einen lukrativen Vertrag als
Bergarbeiter angeboten, den du sofort angenommen hast. Leider hat sich dieser als groBer

Betrug herausgestellt, und jetzt sitzt du in der Mine fest.
Aussehen: Kurze schwarze Haare. Abgetragenes sandfarbenes Baumwollhemd mit Weste und

Hose aus Leder. Lochriger Cowboyhut.
Ausriistung: Lange Kette, an der ein spitzes Stiick Silbererz befestigt ist (kann wie Pfeil am Seil
benutzt werden, Schaden 6). Kleine Holzschildkrote, die euer Vater dir geschnitzt hat (reduziert

1x/Filmsession erhaltenen Schaden um 10 Trefferpunkte).
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Filmrolle: Wong, Freiheitskampfer — Hauptrolle
Filmplot: Als du eines Tages vom Tempel zuriickgekehrt bist, hast du dein EIterrmaus leer
vorgefunden. Die Mandschu-Herrscher hatten deine Familie ins Gefdngnis geworfen, nur weil
dein Vater nach einer schlechten Ernte seine Steuern nicht bezahlen konnte. Ohne Aussicht sie
alleine befreien zu kdnnen, hast du dich der Bruderschaft des Roten Pfads angeschlossen, einer
Rebellengruppe, die schon langer auf den Sturz der Monarchie hinarbeitete.
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Zunachst habt ihr ein paar Erfolge erzielt und einigen regionalen Firsten ihr Gold abgenommen,
doch irgendwann seid ihr zu erfolgreich geworden. Der Kaiser hat Notiz von eurer Bewegung
genommen und seine Armee geschickt. Viele deiner Kameraden wurden getdtet oder verhaftet.
Um nicht das gleiche Schicksal zu erleiden hat du dich als blinder Passagier auf ein Schiff in
die Vereinigten Staaten von Amerika geschlichen. Dort hast du in einer Kleinstadt namens
Morrow Ridge eine Stelle als Bergarbeiter bekommen. Leider bist du damit vom Regen in die
Traufe geraten, denn der Minenbesitzer unterdriickt seine Arbeiter wie die Mandschu die Han-

Chinesen, und jetzt sitzt du in der Mine fest.

Aussehen: Kurze schwarze Haare. Baumwollhemd aus grobem Stoff. Denim-Hose mit
Hosentragern. Tatowierung der Bruderschaft des Roten Pfads (ein schwarz ausgefiillter Kreis)

auf der Brust.
Ausriistung: Streichholzer. Ungefahre Karte der Umgebung. Ein Stiefelmesser, das du einem
Aufseher gestohlen hast (Schaden 6). Ein Eisenschlissel (6ffnet 1x/Filmsession eine beliebige

Tar).
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Filmrolle: Wong, Freiheitskdmpferin — Hauptrolle
ue

Filmplot: Als du eines Tages vom Tempel zuriickgekehrt bist, hast du dein Elternhaus leer
vorgefunden. Die Mandschu-Herrscher hatten deine Familie ins Gefdngnis geworfen, nur weil
dein Vater nach einer schlechten Ernte seine Steuern nicht bezahlen konnte. Ohne Aussicht sie
alleine befreien zu kdnnen, hast du dich der Bruderschaft des Roten Pfads angeschlossen, einer
Rebellengruppe, die schon langer auf den Sturz der Monarchie hinarbeitete.

Zunachst habt ihr ein paar Erfolge erzielt und einigen regionalen Fursten ihr Gold abgenommen,
doch irgendwann seid ihr zu erfolgreich geworden. Der Kaiser hat Notiz von eurer Bewegung
genommen und seine Armee geschickt. Viele deiner Kameraden wurden getotet oder verhaftet.
Um nicht das gleiche Schicksal zu erleiden hat du dich als blinder Passagier auf ein Schiff in die
Vereinigten Staaten von Amerika geschlichen. Dort hast du dir Mannerkleidung angezogen und
in einer Kleinstadt namens Morrow Ridge eine Stelle als Bergarbeiter bekommen. Leider bist du
damit vom Regen in die Traufe geraten, denn der Minenbesitzer unterdriickt seine Arbeiter wie
die Mandschu die Han-Chinesen, und jetzt sitzt du in der Mine fest.

Aussehen: Kurze schwarze Haare. Baumwollhemd aus grobem Stoff. Denim-Hose mit
Hosentragern. Kleine Tatowierung der Bruderschaft des Roten Pfads (ein schwarz ausgefillter

Kreis) innen am Handgelenk.

Ausriistung: Streichholzer. Ungefédhre Karte der Umgebung. Ein Stiefelmesser, das du einem
Aufseher gestohlen hast (Schaden 6). Ein Eisenschlissel (6ffnet 1x/Filmsession eine beliebige

Tar).
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Filmrolle: Lam, Fursorglicher Sohn — Nebenrolle

Filmplot: Die Familie ist alles fur dich, doch die Zeiten sind hart. Du, deine Eltern und deine
Geschwister habt euch Tag und Nacht abgerackert, und das Geld reicht immer noch kaum zum
Leben. Schweren Herzens hast du dich deshalb entschlossen, dein Heimatdorf zu verlassen, um
in der Fremde eine Arbeit zu finden, mit der du deine Familie unterstiitzen kannst. Wie du gehort
hattest, sollten die Vereinigten Staaten von Amerika jedem eine Chance bieten, reich zu werden.

Du wolltest viel Geld anhdufen und eines Tages mit diesem Geld zu deiner Familie zuriickkehren.
Deshalb hast du eine Arbeit in einer Silbermine angenommen, die einen guten Verdienst
versprochen hatte. Leider verdienst du dort Gberhaupt nichts, und jetzt sitzt du in der Mine fest.

Aussehen: Langer chinesischer Zopf (kann durch Bewegung des Kopfs herumgeschleudert
werden, Schaden 4 bzw. 6, wenn er mit einem Gewicht beschwert wird). Dunkelblaue chinesische
Tunika und Hose aus Baumwolle, stark abgetragen.

Ausriistung: Beutel mit angespitzten Silbererz-Stlicken (kénnen wie Wurfsterne verwendet
werden, Schaden 6). Ausgehohlter Schenkelknochen eines Bisons. Beutel mit zermahlener
Kohle. Trockenfleisch. Zerknitterter Abschiedsbrief deiner Familie (20 temporare Chi-Punkte 1x/

Filmsession).

Rollenfertigkeiten:
Diverse Fernkampfwaffen
Demontage wis, STK, GES Vorteile — A5 Nebenrolle b
Ausweichen GEs Trefferpunkte und +10 Chij-
Handwerk Ges & Senkt den Schwierigkei

. eit i :
Reiten AUS, GES gkeitsgrad fiir Angriffe

Chi-Punkte, Szene 40 temporare
Trefferpunkte Chi-Punkte
Fertigkeitstufe Rollenfertigkeit
0-2 4
3-4 5

5+ +1

SIS
Qe LDk

jiel
U F | y fin Ginemalc peion BOVEISEE
-

H0-170g,

G

Filmrolle: Lam, Firsorgliche Tochter — Nebenrolle

Filmplot: Die Familie ist alles fur dich, doch die Zeiten sind hart. Du, deine Eltern und deine
Geschwister habt euch Tag und Nacht abgerackert, und das Geld reicht immer noch kaum zum
Leben. Schweren Herzens hast du dich deshalb entschlossen, dein Heimatdorf zu verlassen, um
in der Fremde eine Arbeit zu finden, mit der du deine Familie unterstiitzen kannst. Wie du gehort
hattest, sollten die Vereinigten Staaten von Amerika jedem eine Chance bieten, reich zu werden.
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Du wolltest viel Geld anhdufen und eines Tages mit diesem Geld zu deiner Familie zurlickkehren.
Deshalb hast du dir Mannerkleidung angezogen und eine Arbeit in einer Silbermine ange-
nommen, die einen guten Verdienst versprochen hatte. Leider verdienst du dort iberhaupt
nichts, und jetzt sitzt du in der Mine fest.

Aussehen: Hochgesteckte lange Haare (kénnen auch als Zopf getragen und durch Bewegung

des Kopfs herumgeschleudert werden, Schaden 4 bzw. 6, wenn er mit einem Gewicht beschwert
wird). Dunkelblaue chinesische Tunika und Hose aus Baumwolle, stark abgetragen.

Ausriistung: Beutel mit angespitzten Silbererz-Stlicken (kénnen wie Wurfsterne verwendet
werden, Schaden 6). Ausgehohlter Schenkelknochen eines Bisons. Beutel mit zermahlener
Kohle. Trockenfleisch. Zerknitterter Abschiedsbrief deiner Familie (20 temporare Chi-Punkte 1x/

Filmsession).
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Filmrolle: Hom, Gllcksritter — Nebenrolle
Filmplot: Du bist im gleichen Dorf wie dein Freund Choy aufgewachsen. lhr wart Nachbarskinder

und immer unzertrennlich. Gleichzeitig gab es auch immer eine freundliche Rivalitat zwischen
euch: Wer kann am schnellsten laufen, wer kann am meisten Reis ernten, oder wer lasst den

schonsten Drachen steigen.

Als ihr alter geworden seid, habt ihr eure kleinen Wettkampfe fortgesetzt. Doch wéahrend Choy
mit seinem Leben als Bauer recht zufrieden war, wolltest du schon immer weg aus der Provinz.
Die Neuigkeit, dass man in den Vereinigten Staaten von Amerika Gold finden kdnne, kam da
gerade recht. Choy hast du Uberredet, mitzukommen. Aber statt Gold gab es dort nur Arbeit in
einer Silbermine. Die Bezahlung dort reicht gerade einmal fur Essen und Kleidung, und jetzt sitzt

ihr in der Mine fest.
Aussehen: Kahlrasierter Kopf. Dunkles Leinenhemd -und Hose, staubbedeckt. Sichtbare Narbe

am linken Handricken (verheilt, aber schmerzt noch haufig).
Ausriistung: Drei Holzstiicke, mit zwei kurzen Kettenstlicken verbunden (kann wie Dreigliederstab
verwendet werden, Schaden 16). $1 Goldmiinze, im linken Stiefel versteckt. Ein paar aus Knochen

geschnitzte Wurfel (+2 auf Glicksspiele).
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Filmrolle: Hom, Abenteurerin — Nebenrolle
Filmplot: Du bist im gleichen Dorf wie deine Freundin Choy aufgewachsen. lhr wart Nachbars-

kinder und immer unzertrennlich. Gleichzeitig gab es auch immer eine freundliche Rivalitat
zwischen euch: Wer kann am schnellsten laufen, wer kann am meisten Reis ernten, oder wer

lasst den schonsten Drachen steigen.
Als ihr alter geworden seid, habt ihr eure kleinen Wettkampfe fortgesetzt. Doch wéahrend Choy

mit ihrem Leben als Bauerin recht zufrieden war, wolltest du schon immer weg aus der Provinz.
Die Neuigkeit, dass man in den Vereinigten Staaten von Amerika Gold finden kdnne, kam da
gerade recht. Choy hast du Uberredet, mitzukommen. Aber statt Gold gab es dort nur Arbeit in
einer Silbermine. Die Bezahlung dort reicht gerade einmal fir Essen und Kleidung, und jetzt sitzt

ihr in der Mine fest.
Aussehen: Kurz rasierte schwarze Haare. Dunkles Leinenhemd und -hose, staubbedeckt.
Sichtbare Narbe am linken Handriicken (verheilt, aber schmerzt noch haufig).

Ausriistung: Drei Holzstlicke, mit zwei kurzen Kettenstlicken verbunden (kann wie Dreigliederstab
verwendet werden, Schaden 16). $1 Goldmiinze, im linken Stiefel versteckt. Ein paar aus Knochen

geschnitzte Wurfel (+2 auf Glicksspiele).
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Filmrolle: Choy, Bauer — Nebenrolle
Filmplot: Du bist im gleichen Dorf wie dein Freund Hom aufgewachsen. Ihr wart Nachbarskinder

und immer unzertrennlich. Gleichzeitig gab es auch immer eine freundliche Rivalitat zwischen
euch: Wer kann am schnellsten laufen, wer kann am meisten Reis ernten, oder wer lasst den

schonsten Drachen steigen.
Als ihr alter geworden seid, habt ihr eure kleinen Wettkampfe fortgesetzt. Doch wahrend du mit

deinem Leben als Bauer recht zufrieden warst, wollte Hom schon immer weg aus der Provinz.
Gegen besseres Wissen hast du dich von ihm Gberreden lassen, in die Vereinigten Staaten von
Amerika mitzukommen, um dort nach Gold zu suchen. Aber statt Gold gab es dort nur Arbeit
in einer Silbermine. Die Bezahlung dort reicht gerade einmal fiir Essen und Kleidung, und jetzt

sitzt ihr in der Mine fest.
Aussehen: Schulterlange, ungekdmmte schwarze Haare. GroB gewachsen und muskul6s.

Lammfellweste, mit freien Oberarmen. Weite Hose aus Hanfstoff, an den FuBkndcheln

zusammengeschndrt.
Ausriistung: Stabiler Ast, an dem du einen schweren Stein befestigt hast (kann wie GroBer

Hammer verwendet werden, Schaden 18, kann 2x/Filmsession einen getroffenen Gegner vier
Meter zurlick schleudern). Kalebasse mit einem letzten Schluck Reiswein (+4 Schadensbonus

fir eine Szene).
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Filmrolle: Choy, Bauerin — Nebenrolle
Filmplot: Du bist im gleichen Dorf wie deine Freundin Hom aufgewachsen. lhr wart Nachbars-

kinder und immer unzertrennlich. Gleichzeitig gab es auch immer eine freundliche Rivalitat
zwischen euch: Wer kann am schnellsten laufen, wer kann am meisten Reis ernten, oder wer

lasst den schonsten Drachen steigen.
Als ihr alter geworden seid, habt ihr eure kleinen Wettkampfe fortgesetzt. Doch wahrend du mit

deinem Leben als Bauer recht zufrieden warst, wollte Hom schon immer weg aus der Provinz.
Gegen besseres Wissen hast du dich von ihr Gberreden lassen, in die Vereinigten Staaten von
Amerika mitzukommen, um dort nach Gold zu suchen. Aber statt Gold gab es dort nur Arbeit
in einer Silbermine. Die Bezahlung dort reicht gerade einmal fiir Essen und Kleidung, und jetzt

sitzt ihr in der Mine fest.
Aussehen: Schulterlange, ungekdmmte schwarze Haare. Grof3 gewachsen und muskulds. Weites

Hemd aus Hanfstoff mit Knotenkndpfen. Weite Hose, auch aus Hanfstoff, an den FuBkndcheln

zusammengeschnrt.
Ausriistung: Stabiler Ast, an dem du einen schweren Stein befestigt hast (kann wie GroBer

Hammer verwendet werden, Schaden 18, kann 2x/Filmsession einen getroffenen Gegner vier
Meter zurlick schleudern). Kalebasse mit einem letzten Schluck Reiswein (+4 Schadensbonus

fr eine Szene).
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