
Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte

Filmrolle: Roy Kwok, Draufgänger – Hauptrolle

Filmplot: Du bist eine Waise. Dein Zimmer im Waisenhaus hast du mit Andy und Fruit geteilt, 
und ihr wart unzertrennlich. Das Heim konnte euch nicht viel bieten, aber ihr hattet zu essen 
und ein Dach über dem Kopf. Irgendwann wart ihr erwachsen und hattet eine „richtige“ Arbeit. 
Doch als das Waisenhaus in finanzielle Schwierigkeiten geraten ist, habt ihr beschlossen zu 
helfen. Als Thief Trio stellt ihr sicher, dass die Superreichen auch gegen ihren Willen denjenigen, 
die es nötiger haben, etwas von ihrem Vermögen abgeben. Mit euren großzügigen anonymen 
Spenden sorgt ihr dafür, dass auch andere Kinder nicht auf der Straße leben müssen.

Du bist ein Draufgänger. Du stehst auf schnelle Fahrzeuge, Action und Adrenalin, bist ein guter 
Martial-Arts-Kämpfer und liebst die Herausforderung. Extremsport ist dein Ding. Du trittst sehr 
selbstbewusst auf und stehst auf Partys gerne im Mittelpunkt.

Aussehen: Kurze, blond gefärbte Haare. Sportlich elegante Kleidung. Ein Jadeglücksbringer 
(siehe unten) an einem Band um den Hals getragen. Sonnenbrille.

Ausrüstung: Schwarzes Klapptaschenmesser. Jadetalisman (Bonus von +2 auf einen Würfelwurf, 
1x/Filmsession)

Rollenfertigkeiten:
Waffenloser Kampf	 	
Diverse Nahkampfwaffen	 	
Akrobatik GES	 	
Extremsport STK, AUS, GES	 	
Schleichen GES	 	
Sinnesschärfe CHI	 	
	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Hauptrolle bekommt die Rolle +20 Trefferpunkte und +20 Chi-Punkte. Blindes Ver-trauen: Wenn zwei Rollen ihre Aktionen kombi-nieren, erhalten sie einen Bonus von +2 auf einen Trefferwurf und für einen Angriff einen Schadens-bonus von +5. Chi Flow: Die Rolle kann in einer Runde 25 Chi-Punkte ausgeben. Actionstar: Die Rolle kann 10 Chi-Punkte ausgeben, um einen Sta-tisten oder Sprechrolle ohne Angriffswurf außer Gefecht zu setzen.

Filmrolle: Rae Kwok, Draufgängerin – Hauptrolle

Filmplot: Du bist eine Waise. Dein Zimmer im Waisenhaus hast du mit Andie und Fruit geteilt, 
und ihr wart unzertrennlich. Das Heim konnte euch nicht viel bieten, aber ihr hattet zu essen 
und ein Dach über dem Kopf. Irgendwann wart ihr erwachsen und hattet eine „richtige“ Arbeit. 
Doch als das Waisenhaus in finanzielle Schwierigkeiten geraten ist, habt ihr beschlossen zu 
helfen. Als Thief Trio stellt ihr sicher, dass die Superreichen auch gegen ihren Willen denjenigen, 
die es nötiger haben, etwas von ihrem Vermögen abgeben. Mit euren großzügigen anonymen 
Spenden sorgt ihr dafür, dass auch andere Kinder nicht auf der Straße leben müssen.

Du bist eine Draufgängerin. Du stehst auf schnelle Fahrzeuge, Action und Adrenalin, bist eine 
gute Martial-Arts-Kämpferin und liebst die Herausforderung. Extremsport ist dein Ding. Du 
trittst sehr selbstbewusst auf und stehst auf Partys gerne im Mittelpunkt.

Aussehen: Kurze, blond gefärbte Haare. Sportlich elegante Kleidung. Ein Jadeglücksbringer 
(siehe unten) an einem Band um den Hals getragen. Sonnenbrille.

Ausrüstung: Schwarzes Klapptaschenmesser. Jadetalisman (Bonus von +2 auf einen Würfelwurf, 
1x/Filmsession).

Rollenfertigkeiten:
Waffenloser Kampf	 	
Diverse Nahkampfwaffen	 	
Akrobatik GES	 	
Extremsport STK, AUS, GES	 	
Schleichen GES	 	
Sinnesschärfe CHI	 	
	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Hauptrolle bekommt die Rolle +20 Trefferpunkte und +20 Chi-Punkte. Blindes Ver-trauen: Wenn zwei Rollen ihre Aktionen kombi-nieren, erhalten sie einen Bonus von +2 auf einen Trefferwurf und für einen Angriff einen Schadens-bonus von +5. Chi Flow: Die Rolle kann in einer Runde 25 Chi-Punkte ausgeben. Actionstar: Die Rolle kann 10 Chi-Punkte ausgeben, um einen Sta-tisten oder Sprechrolle ohne Angriffswurf außer Gefecht zu setzen.



Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte

Rollenfertigkeiten:
Diverse Nahkampfwaffen	 	
Elektr. & Computer WIS	 	
Gew. Fahrzeuge WIS, GES 	 	
Improvisation alle Attribute	 	
Kunst & Kultur WIS	 	
Mechanik WIS 	 	
Sinnesschärfe CHI	 	
	
	
	
	
	
	
	

Rollenfertigkeiten:
Diverse Nahkampfwaffen	 	
Elektr. & Computer WIS	 	
Gew. Fahrzeuge WIS, GES 	 	
Improvisation alle Attribute	 	
Kunst & Kultur WIS	 	
Mechanik WIS 	 	
Sinnesschärfe CHI	 	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Hauptrolle bekommt die Rolle +20 Trefferpunkte und +20 Chi-Punkte. Blindes Ver-trauen: Wenn zwei Rollen ihre Aktionen kombi-nieren, erhalten sie einen Bonus von +2 auf einen Trefferwurf und für einen Angriff einen Schadens-bonus von +5. Hello Mr. Chan II: Die Rolle be-kommt einen Schadensbonus von +4 für Angriffe mit improvisierten Waffen (einschließlich Hello Mr. Chan). Slowmotion: Bonus von +2 für einen Attri-buts- oder Fertigkeitswurf (2x/Filmsession).

Vorteile — Als Hauptrolle bekommt die Rolle +20 Trefferpunkte und +20 Chi-Punkte. Blindes Ver-trauen: Wenn zwei Rollen ihre Aktionen kombi-nieren, erhalten sie einen Bonus von +2 auf einen Trefferwurf und für einen Angriff einen Schadens-bonus von +5. Hello Mr. Chan II: Die Rolle be-kommt einen Schadensbonus von +4 für Angriffe mit improvisierten Waffen (einschließlich Hello Mr. Chan). Slowmotion: Bonus von +2 für einen Attri-buts- oder Fertigkeitswurf (2x/Filmsession).

Filmrolle: Andie Chu, Alleskönnerin – Hauptrolle

Filmplot: Du bist eine Waise. Dein Zimmer im Waisenhaus hast du mit Rae und Fruit geteilt, und 
ihr wart unzertrennlich. Das Heim konnte euch nicht viel bieten, aber ihr hattet zu essen und 
ein Dach über dem Kopf. Irgendwann wart ihr erwachsen und hattet eine „richtige“ Arbeit. Doch 
als das Waisenhaus in finanzielle Schwierigkeiten geraten ist, habt ihr beschlossen zu helfen. 
Als Thief Trio stellt ihr sicher, dass die Superreichen auch gegen ihren Willen denjenigen, die 
es nötiger haben, etwas von ihrem Vermögen abgeben. Mit euren großzügigen anonymen 
Spenden sorgt ihr dafür, dass auch andere Kinder nicht auf der Straße leben müssen.

Du bist zurückhaltend und gibst dich unauffällig. Was du alles kannst, sieht man dir überhaupt 
nicht an. Du bist technisch sehr geschickt und kannst alles reparieren. Zur Entspannung bastelst 
du an deinem Motorrad oder machst damit Touren in die New Territories. Außerdem interessierst 
du dich sehr für Kunst und Kultur. Als Weinkennerin hast du selbst auch ein paar Flaschen 
Château Lafite zu Hause.

Aussehen: Kurz rasierte schwarze Haare. Schlichte Kleidung, Jeans und Lederjacke.

Ausrüstung: Dietrich-/Werkzeugset in der Innentasche der Lederjacke. Umhängetasche mit 
Laptop, Handy, Kamera und Fernglas.

Filmrolle: Andy Chu, Alleskönner – Hauptrolle

Filmplot: Du bist eine Waise. Dein Zimmer im Waisenhaus hast du mit Roy und Fruit geteilt, und 
ihr wart unzertrennlich. Das Heim konnte euch nicht viel bieten, aber ihr hattet zu essen und 
ein Dach über dem Kopf. Irgendwann wart ihr erwachsen und hattet eine „richtige“ Arbeit. Doch 
als das Waisenhaus in finanzielle Schwierigkeiten geraten ist, habt ihr beschlossen zu helfen. 
Als Thief Trio stellt ihr sicher, dass die Superreichen auch gegen ihren Willen denjenigen, die 
es nötiger haben, etwas von ihrem Vermögen abgeben. Mit euren großzügigen anonymen 
Spenden sorgt ihr dafür, dass auch andere Kinder nicht auf der Straße leben müssen.

Du bist zurückhaltend und gibst dich unauffällig. Was du alles kannst, sieht man dir überhaupt 
nicht an. Du bist technisch sehr geschickt und kannst alles reparieren. Zur Entspannung bastelst 
du an deinem Motorrad oder machst damit Touren in die New Territories. Außerdem interessierst 
du dich sehr für Kunst und Kultur. Als Weinkenner hast du selbst auch ein paar Flaschen Château 
Lafite zu Hause.

Aussehen: Kurz rasierte schwarze Haare. Schlichte Kleidung, Jeans und Lederjacke.

Ausrüstung: Dietrich-/Werkzeugset in der Innentasche der Lederjacke. Umhängetasche mit 
Laptop, Handy, Kamera und Fernglas.



Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte

Filmrolle: Fruit Chan, Gentleman-Dieb – Hauptrolle

Filmplot: Du bist eine Waise. Dein Zimmer im Waisenhaus hast du mit Roy und Andy geteilt, 
und ihr wart unzertrennlich. Das Heim konnte euch nicht viel bieten, aber ihr hattet zu essen 
und ein Dach über dem Kopf. Irgendwann wart ihr erwachsen und hattet eine „richtige“ Arbeit. 
Doch als das Waisenhaus in finanzielle Schwierigkeiten geraten ist, habt ihr beschlossen zu 
helfen. Als Thief Trio stellt ihr sicher, dass die Superreichen auch gegen ihren Willen denjenigen, 
die es nötiger haben, etwas von ihrem Vermögen abgeben. Mit euren großzügigen anonymen 
Spenden sorgt ihr dafür, dass auch andere Kinder nicht auf der Straße leben müssen.

Du fügst dich perfekt unter falschem Namen in diejenigen Kreise ein, die normalerweise eure 
Opfer sind. Ein Smoking ist wie eine zweite Haut für dich. Du siehst gut aus und kommst 
bei Frauen gut an. Ein geschickter Taschendiebstahl hier und da sorgt dafür, dass du deiner 
Leidenschaft für gutes Essen, Wein und Luxusartikel nachgeben kannst.

Aussehen: Schicker Haarschnitt vom Starfriseur. Maßgeschneiderte Hemden und Anzüge mit 
Manschettenknöpfen von Cartier.

Ausrüstung: Dietriche. Handy, teure Armbanduhr. Ein Set Spielkarten, mit dem du immer wieder 
Taschenspielertricks vorführst.

Rollenfertigkeiten:
Diverse Fernkampfwaffen	 	
Akrobatik GES	 	
Fingerfertigkeit +1 GES	 	
High Society WIS, CHI	 	
Verbergen WIS, GES 	 	
Wetten & Glückssp. COL, GES	 	
	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Hauptrolle bekommt die Rolle +20 Trefferpunkte und +20 Chi-Punkte. Blindes Vertrauen: Wenn zwei Rollen ihre Aktionen kombinieren, erhalten sie einen Bonus von +2 auf einen Trefferwurf und für einen Angriff einen Schadensbonus von +5. Take Two: Die Rolle bekommt drei temporäre Take-2-Punkte (1x/Filmsession). Wuxia-Fähigkeit: „Heimtückische Klingen“.

Filmrolle: Fruit Chan, Elegante Diebin – Hauptrolle

Filmplot: Du bist eine Waise. Dein Zimmer im Waisenhaus hast du mit Rae und Andie geteilt, 
und ihr wart unzertrennlich. Das Heim konnte euch nicht viel bieten, aber ihr hattet zu essen 
und ein Dach über dem Kopf. Irgendwann wart ihr erwachsen und hattet eine „richtige“ Arbeit. 
Doch als das Waisenhaus in finanzielle Schwierigkeiten geraten ist, habt ihr beschlossen zu 
helfen. Als Thief Trio stellt ihr sicher, dass die Superreichen auch gegen ihren Willen denjenigen, 
die es nötiger haben, etwas von ihrem Vermögen abgeben. Mit euren großzügigen anonymen 
Spenden sorgt ihr dafür, dass auch andere Kinder nicht auf der Straße leben müssen.

Du fügst dich perfekt unter falschem Namen in diejenigen Kreise ein, die normalerweise eure 
Opfer sind. Ein Abendkleid ist wie eine zweite Haut für dich. Du siehst gut aus und ziehst die 
Blicke aller Männer auf dich. Ein geschickter Taschendiebstahl hier und da sorgt dafür, dass du 
deiner Leidenschaft für gutes Essen, Wein und Luxusartikel nachgeben kannst.

Aussehen: Schicker Haarschnitt vom Starfriseur. Maßgeschneiderte Blusen und Hosenanzüge mit 
Anstecknadeln von Cartier.

Ausrüstung: Dietriche. Handy, teure Armbanduhr. Ein Set Spielkarten, mit dem du immer wieder 
Taschenspielertricks vorführst.

Rollenfertigkeiten:
Diverse Fernkampfwaffen	 	
Akrobatik GES	 	
Fingerfertigkeit +1 GES	 	
High Society WIS, CHI	 	
Verbergen WIS, GES 	 	
Wetten & Glückssp. COL, GES	 	
	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Hauptrolle bekommt die Rolle +20 Trefferpunkte und +20 Chi-Punkte. Blindes Vertrauen: Wenn zwei Rollen ihre Aktionen kombinieren, erhalten sie einen Bonus von +2 auf einen Trefferwurf und für einen Angriff einen Schadensbonus von +5. Take Two: Die Rolle bekommt drei temporäre Take-2-Punkte (1x/Filmsession). Wuxia-Fähigkeit: „Heimtückische Klingen“.



Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte

Filmrolle: Teddy Yu, Techniknerd – Nebenrolle

Filmplot: Du hast Andy auf dem Huaqiangbei-Elektronikmarkt in Shenzhen* kennengelernt, als 
ihr euch nach der neuesten Technik umgesehen habt. Ihr seid ins Gespräch gekommen und habt 
euch gleich gut verstanden. Lange Zeit hast du geglaubt, dass er in einer Reparaturwerkstatt für 
Smartphones in Hong Kong arbeitet. Doch irgendwann hat er durchblicken lassen, was er und 
seine Pflegebrüder wirklich tun, und dass sie deine Unterstützung gebrauchen könnten.

Jetzt bist du der Hacker und Drohnenpilot des Teams. Die Software für die ganzen technischen 
Gadgets und Spielereien in eurem Unterschlupf schreibst du selbst. Genauso erstellst du 
die Modelle für euren 3D-Drucker. Du fälschst auch Ausweise, wenn es nötig sein sollte. 
Als angeblicher Servicetechniker hast du dich schon oft in Firmen eingeschlichen, um dort 
Hintertüren in die Computernetzwerke einzuschleusen.
* Shenzhen ist das High-Tech-Zentrum Südchinas nur wenige Kilometer von Hong Kong entfernt. Der 
Elektronikmarkt im Stadtteil Huaqiangbei gehört zu den größten der Welt.

Aussehen: Halblange Haare. Unscheinbares Hemd und dunkle Jeans. Der absolute Durchschnittstyp 
ohne besondere Merkmale, an dessen Aussehen sich nie jemand erinnert.

Ausrüstung: Laptop (stabil genug, um auch als Waffe eingesetzt werden zu können, Schaden 10). 
Mini-Drohne mit Kamera. Elektroschocker.

Rollenfertigkeiten:
Diverse Nahkampfwaffen	 	
Elektr. & Computer +1 WIS	 	
Fingerfertigkeit GES	 	
Sinnesschärfe CHI	 	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Nebenrolle bekommt die Rolle +10 Trefferpunkte und +10 Chi-Punkte. Cut!: Die Rolle kann einen Würfelwurf, auch Patzer, wiederholen (1x/Filmsession). Under Control: Der Schauspieler bekommt fünf temporäre Extra-Aktionen (1x/Film-session).

Filmrolle: Tandy Yu, Techniknerd – Nebenrolle

Filmplot: Du hast Andie auf dem Huaqiangbei-Elektronikmarkt in Shenzhen* kennengelernt, als 
ihr euch nach der neuesten Technik umgesehen habt. Ihr seid ins Gespräch gekommen und habt 
euch gleich gut verstanden. Lange Zeit hast du geglaubt, dass sie in einer Reparaturwerkstatt für 
Smartphones in Hong Kong arbeitet. Doch irgendwann hat sie durchblicken lassen, was sie und 
ihre Pflegeschwestern wirklich tun, und dass sie deine Unterstützung gebrauchen könnten.

Jetzt bist du die Hackerin und Drohnenpilotin des Teams. Die Software für die ganzen 
technischen Gadgets und Spielereien in eurem Unterschlupf schreibst du selbst. Genauso 
erstellst du die Modelle für euren 3D-Drucker. Du fälschst auch Ausweise, wenn es nötig sein 
sollte. Als angebliche Servicetechnikerin hast du dich schon oft in Firmen eingeschlichen, um 
dort Hintertüren in die Computernetzwerke einzuschleusen.
* Shenzhen ist das High-Tech-Zentrum Südchinas nur wenige Kilometer von Hong Kong entfernt. Der 
Elektronikmarkt im Stadtteil Huaqiangbei gehört zu den größten der Welt.

Aussehen: Halblange Haare. Unscheinbares T-Shirt und dunkle Jeans. Die absolute 
Durchschnittserscheinung ohne besondere Merkmale, an deren Aussehen sich nie jemand 
erinnert.

Ausrüstung: Laptop (stabil genug, um auch als Waffe eingesetzt werden zu können, Schaden 10). 
Mini-Drohne mit Kamera. Elektroschocker.

Rollenfertigkeiten:
Diverse Nahkampfwaffen	 	
Elektr. & Computer +1 WIS	 	
Fingerfertigkeit GES	 	
Sinnesschärfe CHI	 	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Nebenrolle bekommt die Rolle +10 Trefferpunkte und +10 Chi-Punkte. Cut!: Die Rolle kann einen Würfelwurf, auch Patzer, wiederholen (1x/Filmsession). Under Control: Der Schauspieler bekommt fünf temporäre Extra-Aktionen (1x/Film-session).



Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte

Filmrolle: Casey Chow, Mentalist – Nebenrolle

Filmplot: Als Jugendlicher hast du in dem Waisenhaus ausgeholfen, in dem auch Roy, Andy und 
Fruit ihr Unwesen trieben. Ihr habt euch aber schließlich aus den Augen verloren, und du hast 
Karriere mit einer Mentalisten-Bühnenshow gemacht. Sogar im Fernsehen bist du aufgetreten. 
Deinen größten Traum, Schauspieler zu werden, konntest du jedoch leider nicht verwirklichen. 
Heute bietest du deine Künste nur noch bei irgendwelchen High-Society-Events dar, verachtest 
diese Klientel aber insgeheim. Auf einer dieser Veranstaltungen hast du Fruit wieder getroffen, 
und er hat dir einen Platz im Team angeboten.

Du schlüpfst gerne in alle möglichen Rollen. Durch deine trainierte Beobachtungsgabe 
durchschaust du die Menschen schnell, und du liebst das Gefühl der Überlegenheit, Dinge zu 
wissen, die sie lieber geheim halten wollen. Wie Fruit fühlst du dich wohl im Rampenlicht, ob bei 
einer Show, für die man dich immer noch buchen kann, oder in Verkleidung.

Aussehen: Langes schwarzes Haar, zu einem Pferdeschwanz gebunden. Immer top gestylt. 
Figurbetont sitzender Anzug und passende modische Accessoires.

Ausrüstung: Pfefferspray (Gegner verliert zwei Aktionen, und du verschwindest aus seinem 
Blickfeld, 1x/Filmsession). Mini-GPS-Sender (kann irgendwo angeheftet und die Position mit 
dem Smartphone verfolgt werden). Mini-Mikrofonsender und passender Empfänger mit 
Aufnahmegerät.

Rollenfertigkeiten:
Waffenloser Kampf	 	
Einsch. & Überreden COL, STK	 	
Improvisation alle Attribute	 	
Kontakte & Ortsk. WIS, COL	 	
Sinnesschärfe CHI	 	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Nebenrolle bekommt die Rolle +10 Trefferpunkte und +10 Chi-Punkte. In Your Eyes: Die Rolle kann für einen Moment alle Blicke auf sich ziehen. Bis zu fünf Statisten, die die Rolle se-hen können, sind eine Runde lang wie betäubt und ihre Aktionen schlagen fehl (2x/Filmsession). One-man Show: Gegner erhalten für den Rest der Szene einen Malus von ‑2 auf alle Angriffe gegen die Rolle (1x/Filmsession).

Rollenfertigkeiten:
Waffenloser Kampf	 	
Einsch. & Überreden COL, STK	 	
Improvisation alle Attribute	 	
Kontakte & Ortsk. WIS, COL	 	
Sinnesschärfe CHI	 	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Nebenrolle bekommt die Rolle +10 Trefferpunkte und +10 Chi-Punkte. In Your Eyes: Die Rolle kann für einen Moment alle Blicke auf sich ziehen. Bis zu fünf Statisten, die die Rolle se-hen können, sind eine Runde lang wie betäubt und ihre Aktionen schlagen fehl (2x/Filmsession). One-man Show: Gegner erhalten für den Rest der Szene einen Malus von ‑2 auf alle Angriffe gegen die Rolle (1x/Filmsession).

Filmrolle: Cathy Chow, Mentalistin – Nebenrolle

Filmplot: Als Jugendliche hast du in dem Waisenhaus ausgeholfen, in dem auch Rae, Andie und 
Fruit ihr Unwesen trieben. Ihr habt euch aber schließlich aus den Augen verloren, und du hast 
Karriere mit einer Mentalisten-Bühnenshow gemacht. Sogar im Fernsehen bist du aufgetreten. 
Deinen größten Traum, Schauspielerin zu werden, konntest du jedoch leider nicht verwirklichen. 
Heute bietest du deine Künste nur noch bei irgendwelchen High-Society-Events dar, verachtest 
diese Klientel aber insgeheim. Auf einer dieser Veranstaltungen hast du Fruit wieder getroffen, 
und er hat dir einen Platz im Team angeboten.

Du schlüpfst gerne in alle möglichen Rollen. Durch deine trainierte Beobachtungsgabe 
durchschaust du die Menschen schnell, und du liebst das Gefühl der Überlegenheit, Dinge zu 
wissen, die sie lieber geheim halten wollen. Wie Fruit fühlst du dich wohl im Rampenlicht, ob bei 
einer Show, für die man dich immer noch buchen kann, oder in Verkleidung.

Aussehen: Langes schwarzes Haar. Immer top gestylt. Figurbetonte enge Kleider und passende 
modische Accessoires.

Ausrüstung: Pfefferspray (Gegner verliert zwei Aktionen, und du verschwindest aus seinem 
Blickfeld, 1x/Filmsession). Mini-GPS-Sender (kann irgendwo angeheftet und die Position mit 
dem Smartphone verfolgt werden). Mini-Mikrofonsender und passender Empfänger mit 
Aufnahmegerät.



Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte Chi-Punkte
	Fertigkeitstufe	 Rollenfertigkeit
	 0-2	 4
	 3-4	 5
	 5+	 +1

Trefferpunkte

Filmrolle: Bob Ho, Akrobat – Nebenrolle

Filmplot: Du warst schon immer eher klein und schlank. Deine Lehrer in der Jugend haben 
dir gesagt, dass du ein besonderes Talent für Gymnastik und Turnen hast und deine Eltern 
überredet, dich zu verschiedenen Förderprogrammen zu schicken. Als Teil des offiziellen Turner-
Teams von Hong Kong hast du an internationalen Wettbewerben teilgenommen. Glücklich warst 
du damit nicht, deshalb hast du dich beim kanadischen Cirque du Soleil beworben. Bei einem 
Fernsehauftritt hast du dann Casey getroffen, der sofort erkannt hat, wie unzufrieden du auch 
damit warst. Artist zu sein machte dir zwar Spaß, doch das ständige Reisen hat dich unglücklich 
gemacht, und die immer gleiche Routine war dein schlimmster Albtraum. Deshalb hat Casey 
dich dem Thief Trio vorgestellt.

Jetzt kannst du dein Können auf andere Weise nutzen. Du liebst körperliche Herausforderungen. 
Du kletterst Fassaden hoch oder schlüpfst einem Schlangenmensch gleich durch winzige 
Öffnungen. Leise wie ein Geist, unauffällig wie ein Schatten, ist es fast schon unheimlich, wie 
plötzlich du hinter einer Person auftauchen kannst.

Aussehen: Sportliches Outfit, immer komplett in schwarz. Bei gehobenen Anlässen legerer Anzug 
mit verborgenen Taschen. Langer Mantel in dessen Saum unten Gewichte eingearbeitet sind 
(kann als Waffe benutzt werden, Schaden 8; +10 Schadensbonus beim ersten Angriff einer 
Filmsession, wenn der Gegner nichts von den Gewichten weiß).

Ausrüstung: Laser-Sichtbrille (rot). Diamant-Bohrset. Mini-Wurfhaken mit 10 m Stahlseil.

Rollenfertigkeiten:
Akrobatik GES	 	
Ausweichen GES	 	
Fingerfertigkeit GES	 	
Klettern STK, AUS, GES	 	
Schleichen GES	 	
Verbergen WIS, GES 	 	
	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Nebenrolle bekommt die Rolle +10 Trefferpunkte und +10 Chi-Punkte. Chi-Groß-meister: Der Chi-Punkte-Wert der Rolle erhöht sich um 20. Powerman: Die Rolle bekommt einen Bonus von +1 für Würfelwürfe, die auf Geschick-lichkeit basieren.

Filmrolle: Bibi Ho, Akrobatin – Nebenrolle

Filmplot: Du warst schon immer eher klein und schlank. Deine Lehrer in der Jugend haben 
dir gesagt, dass du ein besonderes Talent für Gymnastik und Turnen hast und deine Eltern 
überredet, dich zu verschiedenen Förderprogrammen zu schicken. Als Teil des offiziellen Turner-
Teams von Hong Kong hast du an internationalen Wettbewerben teilgenommen. Glücklich warst 
du damit nicht, deshalb hast du dich beim kanadischen Cirque du Soleil beworben. Bei einem 
Fernsehauftritt hast du dann Cathy getroffen, die sofort erkannt hat, wie unzufrieden du auch 
damit warst. Artistin zu sein machte dir zwar Spaß, doch das ständige Reisen hat dich unglücklich 
gemacht, und die immer gleiche Routine war dein schlimmster Albtraum. Deshalb hat Cathy dich 
dem Thief Trio vorgestellt.

Jetzt kannst du dein Können auf andere Weise nutzen. Du liebst körperliche Herausforderungen. 
Du kletterst Fassaden hoch oder schlüpfst einem Schlangenmensch gleich durch winzige 
Öffnungen. Leise wie ein Geist, unauffällig wie ein Schatten, ist es fast schon unheimlich, wie 
plötzlich du hinter einer Person auftauchen kannst.

Aussehen: Sportliches Outfit, immer komplett in schwarz. Bei gehobenen Anlässen legerer 
Hosenanzug mit verborgenen Taschen. Langer Mantel in dessen Saum unten Gewichte 
eingearbeitet sind (kann als Waffe benutzt werden, Schaden 8; +10 Schadensbonus beim ersten 
Angriff einer Filmsession, wenn der Gegner nichts von den Gewichten weiß).

Ausrüstung: Laser-Sichtbrille (rot). Diamant-Bohrset. Mini-Wurfhaken mit 10 m Stahlseil.

Rollenfertigkeiten:
Akrobatik GES	 	
Ausweichen GES	 	
Fingerfertigkeit GES	 	
Klettern STK, AUS, GES	 	
Schleichen GES	 	
Verbergen WIS, GES 	 	
	
	
	
	
	
	
	
	

Vorteile — Als Nebenrolle bekommt die Rolle +10 Trefferpunkte und +10 Chi-Punkte. Chi-Groß-meister: Der Chi-Punkte-Wert der Rolle erhöht sich um 20. Powerman: Die Rolle bekommt einen Bonus von +1 für Würfelwürfe, die auf Geschick-lichkeit basieren.


