.‘U F | y i Cingaic “““““““e“sm{\
5 : )
W &\X\J \i QNJ | Irefferpunkte: 253
AX J A ] )\ Inli.ilatlve: W10+,
5 U J | Aktionen: 1
~'J Angriffswert: 8s
Verteidigungswert: .

vaffenloser Schaden, leicht: ,‘;

Statist 1 Trefferpunkte mittelschwer 1k 11sga e
: : Schwer (=2)
Martial Arts: n o
* Ur Basiste ;
atfe Nahkamps -Schadensbonus: fgl -
Schaden: FernkaIpr-SchadenSbonus; +2

* Bei einem kritj
: ischen Tref:
: Treff nur effer ver
Statist 2 erpunkte = Gegfgen: Tl;lefferpunkte Zusitzlic
erhalt N
bonus von +2, T Statiste

ursachen Statisten
hen Schaden.

N einen Trefferwurs

Waffe:

Schaden:

Statist 3 Trefferpunkte  giatist 7 Trefferpunkte  gtatist 11 Trefforpanids
Waffe: Waffe: Waffe:

Schaden: Schaden: Schaden:

Statist 4 Trefferpunkte  gyatist 8 Tretferpunkte  giatist 12 Treffarpunite
Waffe: Waffe: Waffe:

Schaden: Schaden: Schaden:

Statist 5 Trefferpunkte  gyatist 9 Trefferpunkte  gyatist 13 Trofforpakls
Waffe: Waffe: Waffe:

Schaden: Schaden: Schaden:

Statist 6 Trefferpunkte  gyatist 10 Trefferpunkte  giatist 14 Tioffecyeniis
Waffe: Waffe: Waffe:

Schaden: Schaden: Schaden:



" -.
\ AR ) AN
i |
T — \ Sprechrollen
UI‘ _’I Fin Ginemaric Aol \ \J J
] Y
- \ \J \&Qxxv\ Trefferpunkte: 40-60
\ Xj& J A ! Initiative: y10+s5
3 M U 1) Aktionen: 1-2
Y Angriffswert: g.
Verteidigungswert: 8ss |
Waffenloser Schaden, leicht: 10-12
. Trefferpunkte mittelschwer 1% 13-14
0
Sl : Schwer (-2): 15-1¢
Martial Arts: bis Stufe 1
e Nahkampf-Schadensbonus: +2
e Fernkampf—Schadensbonus: +2
* Bei einen kritischen Treffer v hen s hroll,
hrolle 2 Trefferpunkte BUr fUnf Trefferpyunite zusétzlfcr;;xf ZZth;ierﬁrec g
Sprechrol - sprgchrollen kénnen keine kritische Parade erzielen.
Waffe:
Schaden: Trefferpunkte
Trefferpunkte Sprechrolle 11
& Trefferpunkte Sprechrolle 7
Sprechrolle
Waffe:
Waffe: %
: Schaden:
Waffe: Schaden: .
Schaden: Trefferpunkte
Trefferpunkte Sprechrolle 12
o Trefferpunkte Sprechrolle 8
Sprechrolle
Waffe:
Waffe: ;
i Schaden:
Waffe: Schaden:
Schaden: Trefferpunkte
Trefferpunkte Sprechrolle 13
Az Trefferpunkte Sprechrolle 9
Sprechrolle
Waffe:
Waffe: :
. Schaden:
Waffe: Schaden:
Schaden: Trefferpunkte
Trefferpunkte Sprechrolle 14
ot Trefferpunkte Sprechrolle 10
Sprechrolle
Waffe:
Waffe:
Waffe:

Schaden:
Schaden:
Schaden:



pobensiel

U F ’ y E\\\mne\l\a\\n Action
-

e
L \ \J | ijxf'\\ Trefferpunkte: 80-100
3&33& XJ A‘\:&j J UJj | Initiagtive: w10+

Aktionen: 2-3 |
Angriffswert: 10 f
Verteidigungswert: 10+
Netizan: Waffenloser Schaden, leicht: 8-12 ‘
mittelschwer 1k 1590 ‘
Schwer (-2): A7=25
Martial Arts: bis Stufe 3
’ Nahkampf-Schadensbonus: +3
Fernkampf—Schadensbonus: 5

|
* Nebenrollen besitzen eine Extra»Verteidigung. [

Trefferpunkte
Trefferpunkte Name
Trefferpunkte Name
Name
Initiative
Initiative
Initiative
Waffe:
i Schaden:
B Schaden:
Schaden: =
8 : k. Waffer. Lo 7 SR TR i
e e ; b S i Ty A Schaden:
e Schaden:
Schaden:

Martial Arts:
Martial Arts:
Martial Arts:




U;rymmmwm“\m““‘ Hauptrolle
\ X‘B&\x& \A&ij x|r\\ - Trefferpunkte: 120-150
i

o I Initiative: w10+7
J J-\ Aktionen: 3-4

Angriffswert: 1o |
Verteidigungswert: 1o, ’

|
. Waffenloser Schaden, leicht: 10-14
mittelschwer (-1) 15-18 ‘
schwer (-2) 19-29
Martial Apts: bis Stufe 4
Nahkampf—Schadensbonus: +3
Fernkampf—Schadensbonus: +3
* Hauptrollen besitzen zyei Extra—verteidigungen.
Trefferpunkte
Trefferpunkte Name
Trefferpunkte Name
Name
Initiative
Initiative
Initiative
Waffe:
Waffe: Sehaden:
aitc Schaden:
Schaden: ULy
I . e e Wi L2
gl e r Waffe: e Schaden:
Waffe: Schaden:
Schaden:

Martial Arts:
Martial Arts:
Martial Arts:




N ‘\ -
A N N
el
follens

AN, .
U F_Wa“mmnm““ A (ESCEOE Hauptrolie

ol

\ N )

\ Xﬂ\x& j&g u",\ - Trefferpunkte: 30-¢,
3& u'J'U 1l Initiative: wio:s ‘
D) Aktionen: 2-3 ;
Angriffswert: g f
Verteidigungswert: 8+ g
Notizen: Waffenloser Schaden, leicht: 10-14 |
mittelschwer (-1); 15-18 ‘

Schwer (-2): 19-24
Martigl Arts: bis Stufe 2

' Nahkampf—Schadensbonus: +2

Fernkampf—Schadensbonus: +2
* Script»Hauptrollen besitzen eine Extra»Verteidigung. [
Trefferpunkte
Trefferpunkte Name
Trefferpunkte Name
Name
Initiative
Initiative
Initiative
Waffe:
} Waffe: Schaders
Rt Schaden:
Schaden: ULy
e , 3 e e WL e o
4 7 i T % Waffe: e Schaden:
paifere. o Schaden:
Schaden:

Martial Arts:
Martial Arts:
Martial Arts:




